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, INFORMATIKA
Nazov predmetu 1 — 4. rocnik 4G
Roc¢nik 1. 2. 3. 4, SPOLU
Casovy rozsah SVP - - - - 3
vyucby SkVP GAP 2 2 2 0 6
SkVP DSA 2 2 2 0 6
Nazov SKVP 7902 J gymnézium
Nazov SVP gymndzium
Stupei vzdelania | Gplné stredné v§eobecné vzdelanie(vyssie sekundarne) - ISCED 3A
DiZka $tudia 4 roky
Forma Studia dennd
Vyucovaci jazyk | slovensky jazyk

1. Charakteristika predmetu

Informatika rozsiruje a prehlbuje ziacke vedomosti zo zakladnej Skoly a zarovenl buduje
zaklady informatiky ako vednej discipliny. Vyber poznatkov je vymedzeny tak, aby sa Ziaci
oboznamili so zdkladnymi pojmami, postupmi a prostriedkami informatiky ako vedy
pretransformovanymi do didaktického systému. Jednou z Uloh modernej Skoly je pripravit
ziaka pre informacénu a vzdelanostnt spolo¢nost’. Predmet tak buduje informatickt kultaru, t.j.
vychovava k efektivnemu vyuzivaniu prostriedkov informacnej civilizacie s reSpektovanim
pravnych a etickych zdsad pouZzivania informacnych technoldgii a produktov. Toto poslanie
by sa malo dosiahnut’ spoloénym pdsobenim predmetu informatika a aplikovanim
informac¢nych technolégii vo vyuCovani inych predmetov, preto je zvladnutie zékladnych
zru€nosti pri spracovani informdcii nutnost'ou. Ucebné osnovy su tvorené stupiiovite, obsah je
rozdeleny do 5 tematickych okruhov:

e reprezentacie a nastroje,
komunikdcia a spolupréca,
algoritmické rieSenie problémov,
softvér a hardvér,
informacna spolo¢nost’.

Predmet ma charakter praktickych cviceni, trieda sa deli na skupiny. V d’alSom priebehu
Stidia si Student, ktory sa chce profilovat’ na informatiku, modZe zvolit’ d’alSie rozSirujice
povinne volitelné predmety v Stvrtom ro¢niku.

2. Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom vyucovania informatiky je spristupnit’ zdkladné pojmy a techniky pouzivané pri
praci s udajmi a pri tvorbe algoritmov a vypoctovych procesov. Podobne ako matematika aj
informatika v spojeni s informa¢nymi technologiami vytvara platformu pre vSetky d’alSie
predmety. Dostupné technologie majii poskytnit’ vyu¢ovaniu informatiky Siroky priestor na
motivaciu a praktické projekty. Vychovno-vzdelavaci proces smeruje k tomu, aby sa Ziaci

e oboznamili sa s pojmami udaj a informacia, s réznymi typmi udajov, s ich zbieranim,

uchovéavanim, zobrazovanim, spracovanim a prezentovanim, t.j. s manipuldciami
S udajmi,
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rozumeli pojmom algoritmus a program (formalny zapis automatizovaného
spracovania udajov); vedeli zostavovat algoritmy, klasifikovat’ a rieSit problémy,
prezentovat’, vyhodnocovat’ a testovat’ riesenia,

oboznamili so systémami na spracovanie udajov — z pohl'adu ich architektary (pocitac,
pridavné zariadenia, média, komunikacie) a logickej Struktury (napr. OS),

pochopili, ze aplikdcie su programy, ktoré umoznuji riesit urcité triedy uloh
a problémov; chapali aplikaciu ako stibor uzko suvisiacich algoritmov na spracovanie
udajov (realizovanych v niektorom konkrétnom systéme), oboznamili sa s hlavnymi
triedami uloh a problémov, ktoré sa riesia prostriedkami informacnych technolégii,
rozvijali si svoje schopnosti kooperacie a komunikacie (naucili sa spolupracovat’
v skupine pri rieSeni problému, zostavit plan prace, Specifikovat podproblémy,
distribuovat’ ich v skupine, vysvetlit' problém d’alSiemu Zziakovi, rieSit’ podproblémy,
zhromazdit’ vysledky, zostavit’ ich do celkového rieSenia, verejne o iom referovat’),
nadobudli schopnosti potrebné pre vyskumnu pracu (t. j. schopnost’ realizovat
jednoduchy vyskumny projekt, sformulovat’ problém, ziskat’ informécie z primeranych
zdrojov, hladat’ rieSenie a pri¢inné savislosti, sformulovat’ pisomne a Gstne nazor,
diskutovat’ o flom, robit’ zavery), rozvijali si formalne a logické myslenie, naucili sa
viaceré metddy na rieSenie problémov,

rozvijali si metakognitivnhu kompetenciu (t. j. ucit’ sa tym, ze objavujem; ucit’ sa tym,
ze u¢im druhych; uvazovat o vlastnych schopnostiach, definovat' redlne ciele,
rozmyslat’ o procese udenia sa, kriticky posudzovat’ svoje poznatky. Ziaci si maju
uvedomit’ zodpovednost za svoje vzdelanie, ziskat vnutorni potrebu dalSicho
vlastného stadia),

rozvijali si svoju osobnost’ a tvorivost’ (vediet’ si zvolit médium na vyjadrenie svojich
myslienok, nazorov a pocitov),

naucili sa reSpektovat’ intelektudlne vlastnictvo a autorstvo informatickych produktov,
systémov a aplikacii (aby chapali, Ze informécie, udaje a programy st produkty in-
telektudlnej prace, su predmetmi vlastnictva a maju hodnotu), pochopili sociélne,
etické a pravne aspekty informatiky.

3. Obsah vzdelavania

3.1 Struktiira obsahu predmetu

1. ro¢nik

66 hodin
Nézov TC Orientaény pocet hodin
1.1  Reprezenticia a nastroje - digitalizacia informacii. 10
1.2  Reprezenticia a nastroje - text - financna gramotnost’. 15
1.3  Softvér a hardvér. 17
1.4  Komunikécia a spolupraca - internet - finan¢na gramotnost’. 12
15  Reprezentacia a nastroje - grafika. 12
2. roénik
66 hodin
Nézov TC Orientaény pocet hodin
2.1  Informacna spolo¢nost’ 7
2.2  Reprezentacia a nastroje — prezentacny softvér 17
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2.3  Reprezentacia a ndstroje - tabul’ky - financnéa gramotnost’. 30
2.4  Reprezentacia a nastroje — multimédia, zvuk 12
3. ro¢nik
66 hodin
Nézov TC Orientac¢ny pocet hodin
3.1 Reprezentacia a nastroje - multimédia, video 12
3.2  Komunikécia a spolupraca — prezentacia na webe 15
3.3 Algoritmické rieSenie problémov - financna gramotnost’. 39

3.2 Ciele, obsah a prierezové témy predmetu
1. roénik

1.1 Reprezentacia a nastroje - digitalizacia informacii.

Ciele
e Vysvetlit vyznam pojmov udaj, informdcia, digitalizacia, kdédovanie, Sifrovanie,
komprimécia,
e ovladat prevody medzi dvojkovou a desiatkovou ¢iselnou sustavou,
e poznat principy kédovania réznych typov informacie,
e vediet’ vysvetlit’ princip digitalizacie textovej informécie,
e pouzit jednoduché Sifry,
e poznat princip komprimdcie dat, pouzivat’ komprimacny program.
Obsah

Informatika. Udaj, informdcia, mnozstvo informécie, jednotky informacie. Zber,
spracovanie, prezentovanie informacie. Pismo — forma kdédovania. Ciselné ststavy, prevody.
Reprezentacia tdajov v pocitaci, Cisla, znaky.

Prierezové témy :
osobnostny a socialny rozvoj, medidlna vychova.

1.2 Reprezentacia a nastroje - praca s textom

Ciele
e Poznat’ rozne sposoby spracovania informacii v pocitaci,
e cfektivne pouzivat’ nastroje aplikacii na spracovanie textovej informécii
e poznat zakladnt terminoldgiu pre formatovanie textov,
e vediet’ vytvorit’ jednoduchy dokument podl'a zadanych parametrov,
e poznat a dodrziavat zdkladné pravidla (formalne, estetické) a odporucania

spracovania textovych informacii,

e spracovat’ informacie tak, aby sa neznizila ich informa¢na hodnota a informacie boli
pristupné, pouZitel'né a jasné,

e poznat’ vlastnosti (vyhody, nevyhody) beznych formatov textovych dokumentov,

e vediet’ pracovat’ s viacstrankovym dokumentom

e navrhovat’ a hodnotit’ postupnost’ operacii pri praci s textom.
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Obsah

Textova informacia — kodovanie, jednoduchy, formatovany dokument, s§tyl, aplikédcie na
spracovanie textov. Formatovanie textu, nadpisy, odrazky, obrazky v texte, wordarty,
tabul’ky. Pokroc¢ilé formatovanie — hlavicka, pita, $tyly, sekcie, automaticky obsah, register
pojmov, bibliografia, revidovanie dokumentov.

Prierezové témy:
tvorba projektu a prezenta¢né zrucnosti.

1.3 Softvér a hardver

Ciele

e Definovat’ rozdiel medzi hardvérom a softvérom,

e vymenovat’ jednotlivé Casti pocitaca von Neumannovského typu, poznat’ ich vyuzitie,
princip fungovania a vyznam,
poznat’ priblizné kapacity jednotlivych druhov paméti a obmedzenia ich pouzitia,
vymenovat a charakterizovat’ zakladné pridavné zariadenia,
poznat’ zakladné rozdelenie softvéru,
charakterizovat’ opera¢ny systém a efektivne ho pouzivat,
demonstrovat’ ziskavanie informacii o systéme, zariadeniach, priec¢inkoch a suboroch,
vysvetlit’ ¢innosti operaéného systému pri praci so subormi a priecinkami,
ziskavat idaje zo sietovych prostriedkov.

Obsah

Zakladné pojmy — hardvér, softvér. Pogitad — princip prace poéitaca. Casti po¢itada von
Neumannovského typu, ich klasifikacia. Vstupné, vystupné zariadenia. Typy vstupnych
a vystupnych zariadeni. Parametre zariadeni. Operacny systém — zékladné vlastnosti a funkcie
(spravovanie zariadeni, prie¢inkov a suborov). Zakladné pojmy — pocitacova siet’.

Prierezové témy:
mediélna vychova.

1.4 Komunikacia a spolupraca - internet

Q
@D
>

Poznat’ principy fungovania internetu (klient-server) a niektoré jeho sluzby,
poznat’ moznosti Web stranok,

poznat’ principy a demonstrovat’ pouzitie e-posty na konkrétnom klientovi,
poznat’ zékladné principy a demonstrovat’ pouzitie interaktivnej komunikécie,
vyuzivat’ sluzby webu na ziskavanie informacii,

poznat’ rozne sposoby vyhl'addvania informacie (index, kataldg),

vytvorit’ webovu prezentaciu vyuzitim sluzieb internetu,

poznat’ a dodrziavat pravidla Netikety,

poznat’ sposoby ochrany pocitaca zapojeného v sieti a osoby na iom pracujuce;j,
poznat internetové nastroje/sluzby e-spolo¢nosti.

Obsah

Internet — historia, zakladné pojmy (adresa, URL, poskytovatel sluzieb, sluzby, klient-
server, protokol, Standard). Sluzby internetu. Neinteraktivna komunikécia — e-posta, diskusné
forum, blog. Interaktivna komunikécia, IP teleféonia. Web — prehliadace, webova stranka,
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vyhladdvanie informacii. Web2. Digitalna televizia. Netiketa. BezpeCnost' na internete.
Socialne siete.

Prierezové témy:
medialna vychova, tvorba projektu a prezenta¢né zrucnosti.

1.5 Reprezentacia a nastroje - praca s grafikou

Ciele
e Vediet definovat’ rozdiel medzi rastrovou a vektorovou grafikou,
e poznat spdsob digitalizacie grafickej informacie, kodovanie farieb,
efektivne pouzivat’ nastroje aplikécii na spracovanie rastrovej grafickej informacii,
poznat’ vlastnosti (vyhody, nevyhody) beznych grafickych formatov,
vediet’ vytvorit’ jednoduchy obrdzok pomocou vektorového editora,
efektivne pouzivat’ néstroje aplikacii na spracovanie vektorovej grafickej informacie.

Obsah

Grafickda informacia — digitalizacia obrazu, rastrova grafika, animovana grafika,
vektorova grafika, koédovanie farieb, grafické formaty, aplikacie na spracovanie grafickej
informécie, mnohouholniky, bézierova krivka, automatické tvary, textové pole.

Prierezové témy :
osobnostny a socidlny rozvoj, medidlna vychova.

2. roénik

2.1 Informacna spolocnost’

Ciele
e Pochopit’ pravnu ochranu programov, dosledky nedodrziavania licencii, softwarovej
hygieny,
e vediet’ vyuzivat’ nastroje na odhalovanie a odstaovanie Skodlivého softvéru,
e cfektivne aplikovat’ pravidla na ochranu informacii a zariadenti,
e pochopit’ vyznam softvérovej firmy,
e vnimat vplyv IT na spolo¢nost’.
Obsah

Moznosti vyuZitia pocitacov, rizikd informacnych technologii (virus, spam, gemblérstvo,
pocitacové piratstvo ap.), etika vo svete PC (autorsky zakon, licencie, legalny software),
softwarova firma.

Prierezové témy:
osobnostny a socidlny rozvoj, medialna vychova.

2.2 Reprezentacia a nastroje — prezenta¢ny softvér

Ciele
e Zvladnut tvorbu a Gpravu prezentacii,
e vediet posudit vyhody anevyhody jednotlivych nastrojov na prezentovanie
informacii.
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Obsah
Prezentacia, Sablona prezenticie, farebnd schéma, snimka a radenie snimok, animécia
objektov, prechodové efekty, podklady, poznamky.

Prierezové témy:
osobnostny a socialny rozvoj, medialna vychova, tvorba projektu a prezentacné zrucnosti.

2.3 Reprezenticia a nastroje - tabul’ky

Ciele
e Vediet’ vytvorit’ resp. upravit’ podl'a zadanych parametrov tabul’ku a spracovat’ ju do
grafu,
e vediet’ efektivne vyuzivat' moznosti tabulkového procesora pri rieSeni jednoduchych
uloh,

e pochopit’ moznosti spracovania udajov a ich vyhodnotenia.

Obsah
Tvorba auprava tabuliek, formatovanie, podmienené¢ formatovanie, vzorce, funkcie,
grafy, filtre.

Prierezové témy:
osobnostny a socidlny rozvoj, medidlna vychova.

2.4 Reprezenticia a nastroje - multimédia, zvuk

Ciele
e Vediet’ definovat’ spdsob digitalizacie zvuku,
e poznat vlastnosti (vyhody, nevyhody) beznych zvukovych formatov,
e (Oboznamit’ sa a zvladnut’ pracu s programom na tvorbu a upravu zvuku,
e vediet’ pouZivat’ program na konverziu zvukovych formatov.

Obsah

Zvukova informécia — digitalizacia zvuku, samplovanie, vzorkovacia frekvencia, zvukové
formaty. Spajanie a mixovanie zvukovej stopy.

Prierezové témy:
osobnostny a socialny rozvoj, medialna vychova, tvorba projektu a prezentacné zru¢nosti.

3. ro¢nik
3.1 Reprezentacia a nastroje - multimédia, video

Ciele
e Vediet’ definovat spdsob digitalizacie videa,
e poznat vlastnosti (vyhody, nevyhody) beznych video formatov,
e oboznamit sa a zvladnut pracu s programom na tvorbu a upravu videa.
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Obsah
Digitalizacia videa, kompresia videa, video formaty.

Prierezové témy:
osobnostny a socialny rozvoj, medialna vychova, tvorba projektu a prezentacné zrucnosti.

3.2 Komunikacia a spoluprica — prezentiacia na webe.

Ciele
e pouzivat’ konkrétne nastroje na vytvorenie webovej stranky s pozadovanym obsahom
a formatom,
e realizovat’ postup pre spristupnenie/publikovanie stranky na webe.

Obsah
Webova stranka ako miesto na prezentdciu a komunikaciu. prava a formatovanie textu,
obrazka, tabul’ky, vkladanie odkazu (na vlastna podstranku, inu stranku), zverejnenie stranky.

Prierezové témy:
osobnostny a Socidlny rozvoj, medidlna vychova.

3.3 Algoritmické rieSenie problémov

Ciele

Vediet’ definovat’ pojem algoritmus,

poznat’ jednotlivé formy zapisu algoritmov,

naucit’ sa zdklady algoritmizacie jednoduchych tloh,

rozlozit’ problém na rieSenie ¢iastkovych tloh a zostavit’ z nich pozadovany celok.
Oboznamit sa S druhmi programovacich jazykov,

oboznamit’ sa so Struktirou oboch typov programovacich jazykov,

poznat’ a pouzivat’ prikazy danného programovacieho jazyka,

vediet' rieSit jednoduché tulohy pomocou interpretatného aj kompilaéného
programovacieho jazyka a efektivne pouzivat’ nastroje programovacirho prostredia.

Obsah

Algoritmus a jeho charakteristika, zapis algoritmu, Specifikdcia algoritmickych uloh,
analyza a tvorba jednoduchych algoritmov Programovaci jazyk, interpretacia a kompilacia
programu, Struktura programu, udajovy typ, prikazy, vetvenie, cyklus, procedura, funkcia,
pamit'ova a ¢asova efektivita programu.

Prierezové témy:
medialna vychova.

V Sabinove dna 3. septembra 2018 PaedDr. Jozef Muransky
riaditel’ Skoly



