Jednoduché zadania na vystupy

. Vypis_1

Vytvorte program, ktory na prvom riadku vypise text "Programujeme v jazyku C++", na
druhom riadku "Toto, je program v jazyku C++", na tretom riadku vypise ¢iselny literal
"598". Rieste roznym sposobom: jednym prikazom, dvoma prikazmi a pod.

. Vypis 2

Vytvorte program, ktory zobrazi Vase meno, priezvisko a adresu v tvare:
Jan Novy

Bezrucova 26

945 45 Bratislava

. Vypis_ 3

Vytvorte program, ktory na prvom riadku zobrazi Vase meno a priezvisko, na druhom
riadku triedu, na tretom riadku pocet vymeskanych hodin a na d’al$ich riadkoch vysledné
znamky z jednotlivych predmetov (pouZivajte skratky premetov - VYT, MAT atd’.)

. Udaje_ziak

Napiste program, ktory si vyziada zadanie Vasho veku, vysky a vahy. Program potom
vypiSe udaje v tvare:

Mate .... rokov

Vasa vyska je .... cm

Vasa hmotnost je ... kg

. Automobil

Vytvorte program, ktory si vyziada udaje o automobile: rok vyroby, pocet najazdenych
km, spotrebu. Program potom vypiSe udaje v tvare:

Rok vyroby: ..................
Pocet najazdenych km.................
Spotreba.................. 1/100km

. Trieda

Vytvorte program, ktory si vyziada nasledovné udaje o Vasej triede: pocet ziakov, pocet
vymeSkanych hodin a pocty ziakov, ktori prospeli s vyznamenanim, prospeli ve'mi dobre,
prospeli a neprospeli. Program nésledne ziskané udaje vypise.

Jednoduché zadania - vstupy, vystupy, priradenie, vyrazy

. Sucet

Vytvorte program na vypocet suctu dvoch celych ¢isel

. Rozdiel

Vytvorte program na vypocet rozdielu dvoch celych ¢isel

. Sucin

Vytvorte program na vypocet sucinu dvoch celych ¢isel
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Objem_kv
Vytvorte program na vypocet objemu kvadra

Obsah_ob )
Vytvorte program na vypocet obsahu obdlznika

Obsah_kv
Vytvorte program na vypocet obsahu plasta kvadra

Tovar
Vytvorte program, ktory vypocita celkovu cenu tovaru. Zadany bude pocet kusov tovaru.
Cena za jeden kus bude zadana ako konStanta.

Mzda
Vytvorte program, ktory vypocita mesacnu mzdu pracovnika. Zadany bude pocet
odpracovanych hodin za mesiac. Hodinova mzda bude zadané v programe ako konStanta

Kurz_1
Vytvorte program, ktory bude prevadzat’ hodnotu v korunach na hodnotu v dolaroch. Kurz
USD/SK bude v programe zapisany ako konStanta.

Sila
Vytvorte program na vypocet vel'kosti posobiacej sily na teleso, ak je z klavesnice zadana
hmotnost’ telesa a jeho zrychlenie. Predpokladdme pdsobenie sily v smere pohybu telesa

Hybnost
Vytvorte program na vypocet vel'kosti hybnosti telesa (p=mv), ak je z kldvesnice zadana
hmotnost’ telesa a jeho rychlost’

Draha 1
Vytvorte program, ktory vypocita prejdent drahu pri rovnomernom pohybe telesa, ak
bude z klavesnice zadana jeho rychlost’ a ¢as pohybu.

Draha 2

Vytvorte program, ktory vypocita prejdenti dréhu pri rovhomernom zrychlenom pohybe
telesa, ak bude z klavesnice zadané zrychlenie telesa a cas. Predpokladame pohyb z
nulovej rychlosti

Zamena
Vytvorte program na zdmenu hodnét dvoch premennych
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ZlozitejSie vypolty

Podiel 1
Vytvorte program na vypocet podielu dvoch cisel

Dlzka kr
Vytvorte program na vypocet dlzky kruznice. Hodnotu PI zadajte v programe ako
konstantu

Obsah_kr
Vytvorte program na vypocet obsahu kruhu. PI zadajte ako konstantu

Objem_va
Vytvorte program na vypocet objemu valca. PI zadajte ako konsStantu

Objem_gu
Vytvorte program na vypocet objemu gule. PI zadajte ako konStantu

Zvysok
Vytvorte program, ktory vypocita zvySok po deleni dvoch celych cisel

Cislica %*
Vytvorte program, ktory vypise poslednu ¢islicu celého ¢isla zadaného z kléavesnice

Podiel_2
Vytvorte program, ktory vypocita podiel dvoch celych ¢isel, pricom vypise ich celociselny
podiel a zvysok po deleni

Kurz_2
Vytvorte program, ktory bude prevadzat’ hodnotu v eurach na hodnotu v korunach. Kurz
bude EUR/SK bude zadany ako konstanta.

C na F
Vytvorte program na prevod stupniov Celzia na stupne Fahrenheita. Vzorec prevodu je:
Fahrenheit = 1.8 * Celzius + 32

F na C
Vytvorte program na prevod stupiiov Fahrenheita na stupne Celzia. Vzorec prevodu je:
Fahrenheit = 1.8 * Celzius + 32

Spotreba
Napiste program, ktory sa spyta, kol'’ko kilometrov autom ste presli a kol’ko litrov benzinu
ste spotrebovali. Program potom vypise vaSu spotrebu v litroch na 100 kilometrov

Priemer
Vytvorte program na vypocet priemernej hodnoty 5 zadanych hodnot
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Radian
Vytvorte program na prevod stupiiov na radidny

Stupen
Vytvorte program na prevod radidnov na stupne

BMI
Vytvorte program, ktory vypocita hodnotu BMI (Body Mass Index):

BMI = hmotnost’ v kg / (vyska v m)*

Vystup napr.: ,,Vase BMI je 19.58

Matematické funkcie

Odmocnina
Vytvorte program na vypocet druhej odmocniny z ¢isla zadaného z klavesnice.

Polomer
Vytvorte program, ktory vypocita polomer kruhu, ktorého obsah bude zadany z
klavesnice.

Mocnina
Vytvorte program na vypocet druhej mocniny z ¢isla zadaného z klavesnice

Plot
Vytvorte program na vypocet ceny oplotenia pozemku v tvare Stvorca. Zadana bude
plocha pozemku v m2 a cena oplotenia za 1m.

Pad
Vytvorte program, ktory vypocita za aky ¢as dopadne na Zem teleso s vysky h. Gravitacné
zrychlenie g bude zadané ako konstanta rovna 9.8 1ms™.

Sinus
Vytvorte program na vypocet sinusu uhla zadaného z kldvesnice v stupiioch.
Pozor! Funkcia sin v C++ pouziva ako argument uhol v radianoch

Cosinus
Vytvorte program na vypocet kosinusu uhla zadan¢ho z klavesnice v stupiioch.
Pozor! Funkcia cos v C++ pouziva ako argument uhol v radianoch

Tangens

Vytvorte program na vypocet tangensu uhla zadané¢ho z klavesnice v stupnioch.

Kladne
Vytvorte program, ktory po zadani 'ubovol'ného cisla, vzdy vypise toto Cislo ako kladné
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Znakové a retazcové premenné

Znak
Vytvorte program, ktory vypise znak zadany z kladvesnice

Znaky 1
Vytvorte program, ktory po zadani 'ubovol'ného znaku z klavesnice, vypiSe tento znak
trikrat za sebou. Napr.: zadame * a program vypise ***

Slovo
Vytvorte program, ktory vypiSe slovo zadané z klavesnice

Vysledky

Vytvorte program, ktory si vyziada Vase meno, priezvisko, adresu, skratky piatich
predmetov a nasledne znamky z uvedenych predmetov. Potom vypise zadané hodnoty aj s
priemerom zadanych zndmok v tvare:

Jan Novy

Bezrucova 26

945 45 Bratislava

SJIL 1

MAT 2

FYZ2

VYT 2

ELE 3

Priemer: 2.2

Firmy

Vytvorte program, ktory pre Styri firmy umozni nacitat’ nasledovné tidaje:
nazov firmy (jednoslovny nézov)

adresu firmy (sta¢i uviest’ mesto)

rok zalozenia (napr. 1965)

obrat v roku 2006 v mil. Sk

Po nacitani tdajov vypisSe program tieto udaje pod seba nasledovne:

Nazov firmy  Adresa firmy  Rok zalozenia Obrat v roku 2006  Pocet rokov
Pocet rokov je doba v rokoch od zalozenia firmy po dnes.

Automobil

Vytvorte program, ktory umozni nacitat’ nasledovné udaje:

nazvy, farby karosérii, po€et najazdenych km, spotrebu Styroch automobilov. Program
potom vypise zadané uidaje v prehl’'adnej tabul’ke, napr:

Nazov Farba Najazdene  Spotreba na 100km
BMW cierna 120000 8.5
OPEL cervena 89000 6.3
MAZDA modra 110000 7.6
PEUGEOT zelena 100000 8.7
PRIEMER 104750 7.775
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Zmaz_cast 1

Vytvorte program, ktory vymaze 'ubovol'nu Cast’ retazca. Program si najskor vyziada
zadanie ret'azca a nasledne dve Ciselné hodnoty: poziciu, od ktorej ma zacat’ mazat’

a pocet znakov, ktoré mé zmazat’. Program potom vypiSe retazec po zmazani aj s jeho
aktualnou velkostou

Zmaz_cast 2
Vytvorte program, ktory zmaze prva polovicu retazca. Ak je velkost retazca nepéarne
¢islo N, tak program zmaze (N+1)/2 prvych znakov.

Zmaz_cast 3
Vytvorte program, ktory zmaze druhu polovicu retazca. Ak je vel'kost ret'azca neparne
¢islo N, tak program zmaze (N+1)/2 poslednych znakov.

Dopln_cast

Vytvorte program, ktory do zadané¢ho retazca doplni iny retazec. Program si najskor
vyziada zadanie prvého retazca. Potom bude zadana pozicia, od ktorej ma doplnit
povodny ret’azec a ndsledne bude zadany ret'azec, ktory sa méa do pdvodného doplnit’.
Program potom vypisSe doplneny retazec.

Vymena *
Vytvorte program, ktory po zadani retazca vymeni navzajom prva polovicu s druhou
polovicou: napr. z “programy* vznikne “ ramyprog®. V pripade neparneho poctu znakov,
stredny znak necha na mieste a ostatné znaky zameni tak, ako v predchaddzajucom pripade:
napr. z “program‘ vznikne “ ramgpro®.
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Pouzivatel'om definované funkcie

Vystup 1

Vytvorte program na sé¢itanie dvoch celych ¢isel, zadanych z klavesnice. Definujte
funkciu Podeciarkni() bez argumentov. Ulohou funkcie bude, vzdy po jej zavolani,
vypisat’ na jednom riadku 7 — krat za sebou znak pod¢iarknik . Program si vyziada
zadanie dvoch celo¢iselnych hodnot a potom ich spocita. Funkcia main() potom pred
vypisom suctu oboch ¢isel zavola funkciu Podciarkni().

Vystup 2

Vytvorte program na s¢itanie dvoch celych ¢isel, zadanych z klavesnice. Definujte
funkciu Podciarkni() s jednym argumentom, typu znak. Ulohou funkcie bude, vzdy po jej
zavolani, vypisat’ na jednom riadku 8 — krat za sebou znak zadany pri jej volani. Program
si vyziada zadanie dvoch celo¢iselnych hodnot a potom ich spocita. Funkcia main() potom
pred vypisom suctu oboch &isel zavold funkciu Podciarkni().

F_Sucet

Vytvorte program na sé¢itanie dvoch celych ¢isel, zadanych z klavesnice. Definujte
funkciu SucetCisel(). Ulohou funkcie bude spogitat’ zadané &isla (obe jej buda odovzdané
pri volani). Vysledok s¢itania bude vrateny hlavnému programu (funkcii main()) a
nasledne vypisany.

F_Sucin

Vytvorte program na vynasobenie dvoch celych ¢isel, zadanych z klavesnice. Definujte
prislusna funkciu. Ulohou funkcie bude vynasobit’ zadané ¢isla (obe jej budii odovzdané
pri volani). Vysledok nasobenia bude vrateny hlavnému programu a néasledne vypisany.

F_Podiel

Vytvorte program na delenie dvoch realnych ¢isel, zadanych z klavesnice. Definujte
prislusnu funkciu. Ulohou funkcie bude vydelit’ zadané ¢isla (obe jej budi odovzdané pri
volani). Vysledok delenia bude vrateny hlavnému programu a nasledne vypisany.

SkalarnySucin
Vytvorte program na vypocet skaldrneho suc¢inu dvoch vektorov v priestore. Na vypocet
skalarneho stc¢inu bude definovana funkcia SkalarnySucin() so Siestimi argumentami.

Vystup 3

Vytvorte program na s¢itanie dvoch redlnych ¢isel, zadanych z klavesnice. Deklarujte

a definujte funkciu Podciarkni() s dvomi parametrami, jednym typu znak a druhym typu
int. Prvy parameter bude predstavovat’ znak, ktory sa ma vypisovat’ a druhy parameter
bude urcovat’, kol'’kokrat sa ma dany znak vypisat’. Hlavny program nech zavola funkciu
pred vypisom stctu oboch zadanych cisel.

Nahrad_1

Vytvorte program, ktory prvu polovicu retazca nahradi znakom zadanym z klavesnice.
Vytvorte funkciu, ktorej sa odovzda ret'azec a znak, ktorym ma byt prva polovica retazca
nahradena. Funkcia vrati retazec, ktorého prva polovica bola nahradena opakovanim
zadaného znaku.



65. Nahrad_2
Vytvorte program, ktory druht polovicu retazca nahradi znakom zadanym z klavesnice.
Vytvorte funkciu, ktorej sa odovzda retazec a znak, ktorym ma byt’ druhi polovica retazca
nahradend. Funkcia vrati retazec, ktorého druha polovica bola nahradend opakovanim
zadaného znaku.

66. Radians
Vytvorte program na premenu stupiiov na radiany. V programe bude funkcia Radians(),
ktorej sa odovzda hodnota uhla v stupnioch a funkcia vrati hodnotu v radidnoch.

67. Degrees
Vytvorte program na premenu radidnov na stupne. V programe bude funkcia Degrees(),
ktorej sa odovzdéa hodnota uhla v radidnoch a funkcia vrati hodnotu v stupiioch.

68. A_Priemer
Vytvorte program na vypocet aritmetického priemeru dvoch readlnych hodnét. Hodnoty
budu odovzdané funkcii, ktora vrati ich aritmeticky priemer.
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Podmieneny prikaz if

Kladne_1

a) Vytvorte program, ktory zisti, ¢i celé Cislo zadané z klavesnice je kladné. Ak bude
zadané kladné ¢islo, tak program vypiSe ,,Zadal si kladne cislo* a na nasledujuici
riadok vypiSe ,,Na ukoncenie programu stlac Enter...“. Ak bude zadana 0 alebo
zaporné Cislo, tak sa vypiSe iba ,,Na ukoncenie programu stlac Enter...*.

b) Predchadzajuci priklad rieste tak, aby po zadani 0 alebo zaporného ¢isla program
vypisal ,,Nezadal si kladne cislo* a na d’alsi riadok ,,Na ukoncenie programu stlac
Enter...*.

Parne_1

a) Vytvorte program, ktory zisti, ¢i celé Cislo zadané z klavesnice je parne. Ak bude
zadané parne Cislo, tak program vypise ,,Zadal si parne cislo* a na nasledujuci riadok
vypiSe ,,Na ukoncenie programu stlac Enter...““. Ak bude zadané neparne ¢islo, tak sa
vypiSe iba ,,Na ukoncenie programu stlac Enter...*.

b) Predchadzajtci priklad rieste tak, aby po zadani neparneho ¢isla program vypisal
,Nezadal si parne cislo* a na d’alsi riadok ,,Na ukoncenie programu stlac Enter...*.

Heslo

a) Vytvorte program, ktory zisti, ¢i retazec znakov zadany z klavesnice je zhodny
s heslom, zadanym v programe ako retazcovy literal. Ak bude zadané spravne heslo,
tak program vypiSe ,,Zadal si spravne heslo* a na nasledujuci riadok vypise ,,Na
ukoncenie programu stlac Enter...“. Ak bude zadané nespravne heslo, tak sa vypise iba
,»Na ukoncenie programu stlac Enter...*.

b) Predchadzajuci priklad rieste tak, aby po zadani nespravneho hesla program vypisal
»Nezadal si spravne heslo* a na d’al$i riadok ,,Na ukoncenie programu stlac Enter...*.

Interval *
a) Vytvorte program, ktory zisti, ¢i celé Cislo zadané z klavesnice je z intervalu <a,b>.
Hranice intervalu budu tieZ celé ¢isla, zadané z klavesnice. Ak zadané ¢islo bude

z intervalu <a,b>, tak program vypiSe, napr. ,,Zadane cislo 25 je z intervalu <5,35>*
a na nasledujtci riadok vypise ,,Na ukoncenie programu stlac Enter...*“. Ak zadané
¢islo nebude z intervalu, tak sa vypise iba ,,Na ukoncenie programu stlac Enter....

b) Predchadzajtci priklad rieste tak, Ze ak dané ¢islo nebude zo zadaného intervalu,
program vypiSe, napr. ,,Zadane cislo 15 nie je z intervalu <25,60>* a na nasledujuci
riadok ,,Na ukoncenie programu stlac Enter...“.

Delitelnost
Vytvorte program, ktory zisti, ¢i celé ¢islo nl je deliteI'né celym ¢islom n2. Obe ¢isla nl
a n2 su zadané z klavesnice. Vystupy a ukoncenie programu st ponechané na riesitel’'ovi.

Vacsie
Vytvorte program, ktory vypise vdcsie z dvoch celych ¢isel, zadanych z klavesnice.
Vystupy a ukoncenie programu st ponechané na riesitel’'ovi.
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Podmieneny prikaz if else

Del_tromi
Vytvorte program, ktory zisti, ¢i Cislo zadané z klavesnice je delitelné tromi.

Parne 2

Vytvorte program, ktory zisti, ¢i sucet dvoch celych ¢isel zadanych z klavesnice je parny.

Rovnake
Z klavesnice budu zadané dve slova. Napiste program, ktory zisti, ¢i su rovnaké.

Mzda_1

Vytvorte program, ktory vypocita mesacni mzdu zamestnanca na zaklade hodinovej mzdy
(bude zadana ako konstanta), po¢tu opracovanych hodin za mesiac a po¢tu odpracovanych
rokov. Podl'a poc¢tu odpracovanych rokov, bude k mzde pripocitand odmena 20% (ak
odpracoval viac, ako urcitad hodnota), alebo 10% (ak odpracoval menej, ako urcita
hodnota). Priklady vstupov a vystupov (predpokladdme hodinovii mzdu 100 Sk) :

Vstup Vystup

Pocet rokov pre 20% odmenu: 15

Pocet odpracovanych hodin: 125

Pocet odpracovanych rokov: 18 Vypocitana mzda: 15000

Vstup Vystup

Pocet rokov pre 20% odmenu: 20

Pocet odpracovanych hodin: 125

Pocet odpracovanych rokov: 18 Vypocitana mzda: 13750

Kladne 2

Vytvorte program, ktory zisti, ¢i su¢in dvoch celych ¢isel zadanych z klavesnice je
kladny. Program vypiSe iba informéciu, ¢i je sucin kladny alebo zaporny. Ulohu rieste tak,
aby v programe nebol prevadzany samotny vypocet sucinu!

Interval 2 *
Vytvorte program, ktory zisti vzdialenost’ celého ¢isla, zadaného z kldvesnice, od
intervalu <a,b>, ktorého hranice budu tiez zadané z klavesnice. Ak je dané Cislo

z intervalu, tak to program vypiSe, ak nie je tak vypisSe vzdialenost’ od jednej z hranic
intervalu. Priklady vstupov a vystupov z programu:

Vstup Vystup

25

17

33 Zadane cislo 25 je z intervalu <17,33>
Vstup Vystup

18

37

65 Zadane cislo 18 nie je z intervalu <37,65>

Jeho vzdialenost od intervalu je 19

10
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Poradie
Z kléavesnice budi zadané tri celé ¢isla. Vytvorte program, ktory ich vypiSe v poradi od
najvacsiecho po najmensie.

Des_cast 2

Vytvorte program, ktory zisti, ¢i desatinné ¢islo, zadané z kldvesnice, ma nenulovi
desatinnu ¢ast. Ak ma nulovu desatinnt1 Cast’, tak program o tom vypiSe informaciu. Ak
ma ¢islo nenulovt desatinnu Cast’, tak tito desatinnt ¢ast’ program vypiSe, napr.:

Vstup Vystup

5.000 Zadane cislo ma nulovu desatinnu cast

Vstup Vystup

23.7865 Zadane cislo ma nenulovu desatinnu cast rovnu 0.7865
Najvacsie

Vytvorte program, ktory po zadani 5-tich celych ¢isel vypiSe najvicsie z nich.

Najmensie
Vytvorte program, ktory po zadani 7-mich celych ¢isel vypise najmensie z nich.

Kladne 3 *

Z klavesnice bude zadanych 5 celych cCisel. Napiste program, ktory po zadani uvedenych
cisel vypise, kol’ko z nich bolo kladnych

Parne 3 *

Z klavesnice bude zadanych 5 celych cCisel. Napiste program, ktory po zadani uvedenych
¢isel vypiSe, kol'ko z nich bolo parnych

Kv_rovnica
Vytvorte program na riesenie kvadratickej rovnice ax*+bx+c=0 v obore realnych &isel.

Prienik ok
Vytvorte program, ktory vypise prienik dvoch intervalov <a,b> a <c,d>.

Priklady vstupov a vystupov:

Vstup Vystup

5

10

8

15 Prienikom intervalov <5,10> a <8,15> je interval <§,10>

Vstup Vystup

7

20

35

60 Prienikom intervalov <7,20> a <35,60> je prazdna mnozina

Pri rieSeni tejto ulohy treba uvazovat’ vSetky moznosti (napr. interval v intervale atd’.)

11
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Podmieneny prikaz switch

Tyzden_1
Vytvorte program, ktory po zadani ¢isla od 1 do 7, vypiSe prislusny den v tyzdni.

Operacia_1

Vytvorte program, ktory po zadani dvoch celych ¢isel vypise ich stcet, ak stlacime s,
rozdiel, ak r, sucin, ak stlacime n a podiel ak stla¢ime p. Program musi po spusteni

a zadani ¢isel ponuknut’ jednoduché menu, aby pouzivatel’ vedel ¢o ma robit’.

Operacia_2

Vytvorte program, ktory po zadani dvoch celych ¢isel vypise ich stcet, ak stlacime s,
rozdiel, ak r, sucin, ak stlacime n a podiel ak stla¢ime p. Program musi po spusteni

a zadani ¢isel ponuknut’ jednoduché menu, aby pouzivatel’ vedel ¢o ma robit’. Program
tiez nesmie povolit’ delenie, ak druhé zadané ¢&islo je rovné nule. Ulohu rieste pomocou
funkcii - pre kazdu operaciu vytvorte prislusnu funkciu.

Vypis_retazca

Vytvorte program, ktory po zadani retazca vypise cely retazec, ak zvolime ¢, prva
polovicu retazca, ak zvolime z, druht polovicu retazca, ak zvolime k. Ulohu rieste
pomocou funkcii.
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Cykly

93. Pozdrav_1
Vytvorte program, ktory 10x pod seba vypise slovo "Ahoj".

94. Slovo_2
Vytvorte program, ktory Nx pod seba vypise l'ubovol'né slovo.

95.0d_1 _do_10
Vytvorte program, ktory vypise vsetky celé ¢isla od 1 do 10

96. Od_a_do_b
Vytvorte program, ktory vypiSe vSetky celé ¢islaod ado b

97. Parne 4
Vytvorte program, ktory vypise vSetky parne Cisla z intervalu <a,b>. Predpokladame, ze
hranice intervalu a,b su tieZ parne.

98. Neparne_1
Vytvorte program, ktory vypise vSetky neparne ¢isla z intervalu <a,b>. Predpokladame, Ze
hranice intervalu a,b su tieZ neparne.

99. Parne 5 *
Vytvorte program, ktory vypise vSetky parne Cisla z intervalu <a,b>. Hranice intervalu su
I'ubovolné celé Cisla

100. Neparne 2 *
Vytvorte program, ktory vypise vSetky neparne ¢isla z intervalu <a,b>. Hranice intervalu
su 'ubovolné celé Cisla

101. Sucet 2
Vytvorte program, ktory spocita N ¢isel zadanych z klavesnice

102. Sucet_parne
Z kléavesnice bude postupne zadanych N celociselnych hodnét. Vytvorte program, ktory
spocita vSetky parne zadané Cisla.

103. Suc_poc_neparne
Z klavesnice bude postupne zadanych N celoc¢iselnych hodnét. Vytvorte program, ktory
spocita vSetky neparne zadané Cisla a vypise aj ich pocet.

104. Najvacsie 2
Z klavesnice bude zadanych N celych ¢isel. Vytvorte program, ktory vypiSe najvécsie zo
zadanych cisel.

105. Mocniny

Navrhnite program na vytvorenie tabul’ky tretich mocnin celych ¢isel od a do b. V prvom
stlpci budu ¢isla od a do b; v druhom stlpci tretie mocniny.
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106. Sucet_int
Z klavesnice bude postupne zadanych N celych ¢iselnych hodndt. Vytvorte program,
ktory spocita iba ¢isla z intervalu <a,b>. Hranice intervalu budu tiez zadané z klavesnice.

107. ASCII )
Vytvor program na vypis znakov ASCII tabul’ky. V jednom stlpci bude decimalna
hodnota znaku a v druhom stlpci samotny znak

108. Ciastocny_sucet *
Navrhni program, ktory bude postupne sc¢itavat’ Cisla tak, ako ich budeme zad4vat
z klavesnice (napr. ,,Ciastocny sucet je: 15 atd’.). Po zadani hodnoty 0 cyklus skon¢i a
vypise sa napr.: ,,Celkovy sucet je: 150

109. Nah_cislo_1
Vytvorte program, ktory vygeneruje 10 celych ndhodnych ¢isel z intervalu <0,100>

110. Nah_cislo_2
Vytvorte program, ktory vygeneruje N celych ndhodnych ¢isel z intervalu <a,b>

111. Sucet NC
Vytvorte program, ktory spocita N celych ndhodnych ¢isel, ktoré boli vygenerované
z intervalu <a,b>

112. Tri_najvacsie o
Vytvorte program, ktory vypise tri najvéacsie ¢isla z N (N>=3) celych ndhodnych ¢isel,
ktoré boli vygenerované z intervalu <a,b>

113. Faktorial
Vytvorte program na vypocet n! (n faktorial). n! = n(n-1)(n-2)...1

114. Sucet K 1
Navrhnite program, ktory umozni postupne zadavat’ z klavesnice ¢iselné hodnoty.
Zadavanie bude ukoncené vtedy, ked’ stcet zatial’ zadanych ¢isel prekro¢i hodnotu K
(Hodnota K bude zadana este pred zadpisom samotnych cisel)

115. Sucet K 2
Navrhnite program, ktory umozni postupne generovat’ celé ndhodné ¢isla z intervalu
<a,b>. Generovanie bude ukoncené vtedy, ked’ stcet zatial’ vygenerovanych cisel prekroci
hodnotu K. Program potom vypiSe pocet vygenerovanych ¢isel a ich sucet. (Hodnota K
bude zadana este pred generovanim cCisel)

116. Kreslenie obdlznik ’ *
Vytvorte program, ktory zo znaku, zadaného z klavesnice, vykresli obdlZznik. Program si
najskor vyziada znak, ktorym bude kreslit. Potom budu zadané dve Cisla — dlzka a Sirka

obdiznika. Nasledne program vykresli obdiznik, napr. **#*%*
seskoskoskosksk

skeskoskokoskok
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117. Kireslenie trojuholnik ok
Vytvorte program, ktory zo znaku, zadaného z klavesnice, vykresli pravouhly
rovnoramenny trojuholnik. Program si najskor vyziada znak, ktorym bude kreslit’

a nasledne dizku ramien. Napr. zadame # a 6, program vykresli nasledovné:
#

#it

Hit

RESE

HtHHHE

HR

118. Kocka *
Vytvorte program na simulaciu hadzania kockou. Program si najskor vyziada zadanie
¢isla N, ktoré bude predstavovat’ pocet hodov. Potom necha N krat ,,hadzat’ kockou®. Po
N-tom hode vypise:

a) kolkokrat padla, t4 ktora hodnota
b) aké je percentudlne zastipenie jednotlivych ¢isel po¢as N hodov

119. Nahodna_chodza ®
Vytvorte program, ktory by simuloval ndhodnti chodzu osoby, ktort nazveme Bob. Bob
vyrazi z uréitého miesta a po zadanom poéte krokov sa dostane na iné miesto. Ulohou
programu je vypisat’ jednotlivé prejdené pozicie a nakoniec aj vzdialenost’ od pociatku.
Bob sa bude pohybovat’ v stiradnicovom systéme, ktory je dany x-ovou a y-ovou
suradnicou v tvare [X,y]. Bob sa moze v jednom kroku pohnit’ smerom vpravo, vlavo,
hore a dolu.

Program si najskor vyZziada poziciu (t.j. x-ovl a y-ovu stradnicu) miesta, z ktorého vyrazi.
Potom si vyziada zadanie ¢isla N, t.j. po¢tu krokov. Po zadani N, Bob vykona N
nahodnych krokov a zastane.

Vstup Vystup
5,12 [5,12]
5 1. krok — pozicia [5,13]

2. krok — pozicia [5,14]
3. krok — pozicia [4,14]
4. krok — pozicia [4,15]
5. krok — pozicia [3,15]
Vzdialenost: 2,83

120. Stretnutie *
Vytvorte program, ktory by simuloval chodzu dvoch osdb, nazveme ich Bob a Alica
(kvoli lepsiemu pochopeniu zadania pozri zadanie ¢.100). Obaja vyrazia naraz (nie
z rovnakého miesta) a po ur¢itom pocte krokov zastanu. Program ma zistit, ¢i sa pocas
chodze stretli. Ak sa stretli, tak program vypiSe poziciu miesta stretnutia (ak sa stretli dva
a viackrat, tak program vypiSe len poziciu posledného stretnutia, nakol’ko zatial’ nevieme
pracovat’ s pol'ami) a pocet krokov, ktoré¢ dovtedy presli. Ak sa nestretli, tak program
vypise najmensiu vzdialenost’, aka bola medzi nimi pocas chodze.
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121. Najst_pociatok wk
Vytvorte program, ktory umozni dostat’ sa Bobovi z 'ubovol'ného miesta do pociatku
suradnicovej sustavy, t.j. do bodu [0,0]. Bob vyrazi z miesta, ktorého stradnice budu
zadané po spusteni programu a po urcitom pocte krokov sa dostane do bodu [0,0] — Bob
moze pri kazdom pohybe urobit’ iba jeden krok. V tomto pripade nep6jde o ndhodnu
chddzu ale cielenti chodzu. Program nech vypisuje vSetky prejdené pozicie.

122. Cestovanie o
Vytvorte program, ktory umozni Bobovi dostat’ sa z 'ubovol'ného miesta suradnicove;j
sustavy do iného 'ubovol'ného miesta suradnicovej sustavy. Program si najskor vyziada
zadanie pociato¢ného miesta a potom koncového miesta. Potom za¢ne vypisovat’
jednotlivé prejdené miesta az kym sa Bob nedostane do koncového miesta.

123. Preteky wkE
Vytvorte program, ktory vypise v akom poradi prisli do ciel’a jednotlivi stitaziaci, ktori sa
maju dostat’ zo svojich pozicii v stiradnicovom systéme do urcenej cielovej pozicie
v stradnicovom systéme. Sut'azit’ bude 10 sut'aziacich. Program si najskor vyziada
zadanie ich mien sutaziacich, potom ndhodne zvoli ich pociato¢né pozicie (tak aby o nich
nebol informovany pouzivatel’ programu). Nasledne si program vyziada zadanie miesta,
kam sa maju sut’aziaci dostat’. Potom ich neché krok po kroku dostat’ sa do cielového
miesta. Program bude bezat’ dovtedy, kym do ciel'ového miesta nedorazi posledny
sut’aziaci. Nakoniec vypiSe poradie sutaziacich. Mozete si zakazdym zatipovat’ vysledky!

124. Sucet 3
Vytvorte program, ktory bude postupne spocitavat’ celé ¢isla zadavané z klavesnice
dovtedy, kym nebude zadana 0. Na konci vypisSe program celkovy sucet.

125. Nah_cislo 3
Vytvorte program, ktory bude postupne generovat’ ¢isla z intervalu <0,200> dovtedy, kym
sa nevygeneruje hodnota 100.

126. Nah_cislo 4
Vytvorte program, ktory bude postupne generovat’ ¢isla z intervalu <0,200> dovtedy, kym
sa nevygeneruje hodnota 100. Program vypiSe pocCet vygenerovanych c¢isel a ich sucet.

127. Slova_1
Vytvorte program, ktory bude vypisovat’ slova zadavané z klavesnice dovtedy, kym
nezapiSeme slovo ,,koniec*.

128. Slova_2

Vytvorte program, ktory bude vypisovat’ slova zadavané z klavesnice dovtedy, kym
nezapiSeme slovo ,,koniec* alebo slovo ,,end®.
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Pole

129. Pole_1
Vytvorte program, ktory do kazdého prvku 5-prvkového pol’a, zapise hodnotu 100.
Program nasledne vypise hodnoty jednotlivych prvkov pola.
Ulohu rieste bez pouzitia cyklov.

130. Pole_2
Vytvorte program, ktory do kazdého prvku 5-prvkového pol’a, zapise hodnotu 100.
Program nasledne vypise hodnoty jednotlivych prvkov pola.
Ulohu rieste s pouzitim cyklov.

131. Zapis_pole
Vytvorte program, ktory do N- prvkového pol’a nac¢ita l'ubovol'né celociselné hodnoty,
zadavané z klavesnice. Po zadani poslednej hodnoty, program obsah celého pol'a vypise.

132.  Gen_pole
Vytvorte program, ktory do N- prvkového pol'a vygeneruje l'ubovolné celociselné
hodnoty z intervalu <a,b>. Po vygenerovani poslednej hodnoty, program obsah celého
pola vypise.

133. Sucet_pole
Vytvorte program, ktory spocita vSetky hodnoty N- prvkového pol’a. Pole je zaplnené
vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

134. Prve_pole
Vytvorte program, ktory spocita hodnoty prvych p prvkov N- prvkového pola. Pole je
zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

135. Posledne pole
Vytvorte program, ktory spocita hodnoty poslednych p prvkov N- prvkového pola. Pole je
zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

136. Medzi_pole
Vytvorte program, ktory spocita hodnoty od k-teho po m-ty prvok N- prvkového pola.
Pole je zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

137. Priemer_pola
Vytvorte program, ktory vypocita priemernti hodnotu N- prvkového pola. Pole je
zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

138. Pocet _pole
Vytvorte program, ktory v N- prvkovom poli zisti a vypiSe pocet Cisel deliteI'nych dvomi
a pocet ¢isel delitelnych tromi . Pole je zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu
<a,b>.
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139. Max_pola
Vytvorte program, ktory zisti a vypiSe maximalnu hodnotu N- prvkového pola. Pole je
zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

140. Min_pola
Vytvorte program, ktory zisti a vypise minimalnu hodnotu N- prvkového pola. Pole je
zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

141. Max_prvok _pola
Vytvorte program, ktory zisti a vypiSe poziciu prvku s maximalnou hodnotou N-
prvkového pola. Pole je zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

142. Max_prvky pola
Vytvorte program, ktory zisti a vypiSe pozicie prvkov s maximalnou hodnotou N-
prvkového pola. Pole je zaplnené hodnotami zadanymi z klavesnice. Kvdli testovaniu
predpokladdme zadanie maximdlnej hodnoty viacerym prvkom pola.

143. Min_prvok_pola
Vytvorte program, ktory zisti a vypiSe poziciu prvku s minimalnou hodnotou N-
prvkového pol'a. Pole je zaplnené vygenerovanymi hodnotami z intervalu <a,b>.

144. Min_prvky_pola
Vytvorte program, ktory zisti a vypiSe pozicie prvkov s minimalnou hodnotou N-
prvkového pol'a. Pole je zaplnené hodnotami zadanymi z kldvesnice. Kvdli testovaniu
predpokladdme zadanie minimalnej hodnoty viacerym prvkom pola.

145. Parne pole
Vytvorte program, ktory N — prvkové pole zaplni l'ubovolnymi parnymi ¢islami,
generovanymi z intervalu <a,b>. Cisla a a b st 'ubovol'né cel¢ ¢isla. Osetrite vstupy.

146. Binarne pole

Vytvorte program, ktory vytvori N — prvkové binarne pole, t.j. pole, ktoré bude nahodne

zaplnené nulami a jednotkami. Program toto pole aj vypise.
147. Viac_priemer *k

Vytvorte program, ktory vypise pozicie a hodnoty tych prvkov N- prvkového pola,

ktorych hodnota je vécsia ako priemer pola. Pole je zaplnené vygenerovanymi hodnotami

z intervalu <a,b>.
148. Menej_priemer ok
Vytvorte program, ktory vypise pozicie a hodnoty tych prvkov N- prvkového pola,
ktorych hodnota je mensia ako priemer pola. Pole je zaplnené vygenerovanymi hodnotami
z intervalu <a,b>.

149. Rozne NC ok
Vytvorte program, ktory vygeneruje N navzajom roéznych celych ¢Cisel z intervalu <a,b>.
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150. Vymena_prvkov *
Vytvorte program, ktory navzajom vymeni prvky N- prvkového pola tak, Ze vymeni prvy
prvok s poslednym, druhy s predposlednym atd’. Predpokladame, Ze pole je zaplnené
vygenerovanymi celo¢iselnymi hodnotami z intervalu <a,b>.

151. Triedenie o
Vytvorte program, ktory usporiada prvky N- prvkového celociselného pol'a (hodnoty su
vygenerované) od prvku z najmensou hodnotou po prvok s najvacSou hodnotou.

Retazce

152. Zvol_znak
Vytvorte program, ktory z 'ubovol'ného retazca, zadaného z klavesnice, vypise znak,
ktorého poradie v retazci zada pouzivatel’.

153. Od_konca
Vytvorte program, ktory vetu zadanu z klavesnice vypise odzadu.

154. Rozpis
Vytvorte program, ktory kazdy znak vety, zadanej z klavesnice vypiSe na novy riadok.

155. Pocet_slov
Vytvorte program, ktory zisti z kol’kych slov sa sklada veta, zadana z klavesnice.

156. Kolko_znakov wk
Vytvorte program, ktory zisti, z kol’kych roznych znakov sa skladé ret'azec, zadany
z klavesnice.

157. Vyskyt_znakov ok
Vytvorte program, ktory vypiSe z ktorych znakov sa skladé ret'azec a v akom pocte sa
jednotlivé znaky vyskytuji.

158. Sifrovanie 1
Vytvorte program, ktory umozni jednoducho zasifrovat’ text, zadany z klavesnice. Pouzite
Sifrovaci kIi¢ rovnakej dizky ako povodny text tak, ze ku kazdému znaku z textu sa
pripocita znak z klic¢a (s¢itavat’ sa buda ASCII hodnoty). Program nech nakoniec vypise
povodny aj zaSifrovany text.

159. Sifrovanie 2 *k
Vytvorte program, ktory umozni jednoducho zasifrovat’ text, zadany z klavesnice. Pouzite
Sifrovaci kIa¢ Pubovolnej dizky tak, Ze ku kazdému znaku z textu sa pripo¢ita znak
z kl'ica (scitavat’ sa budit ASCII hodnoty). Predpokladame, ze Sifrovaci kI'a¢ je kratsi ako
text, preto ho treba pouzit’ viac krat. Program nech nakoniec vypise povodny aj
zasifrovany text.
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160. Sifrovanie 3 ok
Vytvorte program, ktory umozni jednoducho zasifrovat text, zadany z klavesnice. PouZzite
Sifrovaci kIa¢ Pubovolnej dizky tak, Ze ku kazdému znaku z textu sa pripo¢ita znak
z kl'i¢a (s¢itavat’ sa budit ASCII hodnoty). Predpokladame, Ze Sifrovaci kI'a¢ je kratsi ako
text, preto ho treba pouzit’ viac krat. Program nech umozni zaSifrovany text aj desifrovat,
zadanim spravneho kI'ica.

161. Palindrom *
Vytvorte program, ktory zisti, ¢i retazec zadany z klavesnice je palindrém. Palidrom je
I'ubovolny retazec, ktory sa ¢ita rovnako spredu aj zozadu.

162. Rozhadzanie *
Vytvorte program, ktory ndhodne zmeni poradie slov vo vete.

163. Medzery *
Vytvorte program, ktory z vety zadanej z klavesnice odstrani medzery.

164. Na_velke *
Vytvorte program, ktory malé znaky abecedného retazca zmeni na znaky vel'ké. Vyuzite
poznatok, ze ASCII hodnota velkého znaku A je 65 a malého znaku a je 97.
Predpokladame, Ze zadany ret'azec obsahuje iba malé abecedné znaky.

165. Velke male
Vytvorte program, ktory zisti, z kol’kych velkych a z kol’kych malych znakov abecedy sa
skladé retazec, zadany z kldvesnice. Vyuzite poznatok, ze vel'ké znaky abecedy st
v ASCII tabul’ke od pozicie 65 do 90 a malé znaky od pozicie 97 po 122.
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168.

Struktira

166. Zoznam_ziakov

Vytvorte program, ktory umozni nacitat’ priezvisko, vek a vysku Ziaka. Priezvisko nech je
retazec maximalnej dlzky 10, vek celé ¢islo a vyska bude zadavana v metroch, napr. 1.83.

167. Priemer_vyska

Vytvorte program, ktory umozni nacitat’ priezvisko, vek a vysku N Ziakov. Priezvisko
nech je retazec maximalnej dlzky 10, vek celé ¢islo a vyska bude zaddvana v metroch,
napr. 1.83. Program potom vypocita priemernt vysku zadanych ziakov.

Ziaci_nad_priemer *
Vytvorte program, ktory umozni nacitat’ priezvisko, vek a vysku N ziakov. Priezvisko
nech je retazec maximalnej dizky 10, vek celé &islo a vyska bude zadavana v metroch,
napr. 1.83. Program potom v prehl'adnej tabulke vypise priezvisko, vek a vysku tych
ziakov, ktorych vyska je rovnd alebo vicsia ako priemernd vyska vSetkych zadanych
ziakov.

Zoznam_tovar
Vytvorte program, ktory umozni nacitat’ udaje o N vyrobkoch: ndzov vyrobku, pocet
kusov a cenu za kus. Program potom vypocita pre kazdy vyrobok celkovi cenu za
uvedeny pocet kusov a vSetky udaje vypiSe v prehl’'adnej tabul’ke, napr.:

Nazov Pocet ks Cena/kus Spolu
PC 20 15200 304000
Tlaciaren 10 8700 87000

Ziak_trieda
Vytvorte program, ktory umozni naéitat’ meno, priezvisko, triedu a pocet vymeskanych
hodin N ziakov §koly. Program si potom vyziada, pre ktoru triedu ma spravit’ prehl'adny
vypis zadanych tdajov, napr.: zadame triedu 2AE, program vypise:

Trieda 2AE
Meno Priezvisko =~ Vymeskane
Ivan Maly 25
Jan Stredny 37
Peter Velky 12
Spolu 74
Priemer na ziaka 24.66

Bod_v_rovine
Vytvorte program, ktory po zadani stiradnic dvoch bodov v rovine, vypocita vzdialenost’
tychto bodov. Na definiciu bodov pouzite Struktiru, na vypocet vzdialenosti vlastnu
funkciu.
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Smerniky a dynamicky pridelovana pamit’

172. Sucet_sm
Vytvorte program, ktory vypocita sucet dvoch celych ¢isel, zadanych z kldvesnice. VSetky
premenné nech st ulozené v zasobniku a nech sa s nimi pracuje cez smerniky.

173. Max_max_sm
Z klavesnice bude zadanych N celych ¢isel. Vytvorte program, ktory vypocita sucet
a pocet kladnych, zadanych hodnét a sucet a pocet zapornych, zadanych hodnét. So
vSetkymi premennymi (okrem hodnoty N) nech sa pracuje cez smerniky.

174. Priemer_sm *
Vytvorte program, ktory vypocita priemer 5 celych ¢isel zadanych z klavesnice. Vytvorte
si potrebné jednoduché premenné a smernik na jednu z nich. Potom pouZzivajte uz iba
smernik na zadanie hodnot a vypocet priemeru.

175. Pocet_sm
Vytvorte program, ktory umozni nacitat’ do pol'a N celych ¢iselnych hodndt. Program
potom zisti, kol'ko ¢isel v poli je takych, ktorych druha odmocnina je vicsia alebo rovna
¢islu P — ¢islo je zadané na zacCiatku programu. So vSetkymi premennymi, okrem N
a riadiacich premennych, nech sa pracuje cez smerniky.

176. Interval new
Vytvorte program, ktory z intervalu <a,b> vypise iba tie cel¢ ¢isla, ktoré su delitelné
piatimi. Okrem toho zisti ich sucet a pocet. Hodnoty a, b su tiez celé Cisla, zadané
z klavesnice. VSetky premenné, okrem riadiacej premennej cyklu, nech st vo vol'nom
ulozisti.

177. Pole_new *
Vytvorte program, ktory z N - prvkového pola, ktoré je zaplnené ndhodnymi
celociselnymi hodnotami z intervalu <a,b>, vypiSe kazdy druhy prvok, sicet a priemer
tychto prvkov. VSetky premenné, okrem riadiacich premennych cyklov, nech st vo
vol'nom ulozisti. Pri pohybe po jednotlivych prvkoch pol'a vyuzivajte smernik, nie indexy.

178. Auto_new
Vytvorte program, ktory umozni nacitat’ typ (osobny, ndkladny), vyrobnt znacku, rok
vyroby, po¢et najazdenych kilometrov a spotrebu N automobilov. Program si potom
vyziada zadanie roku vyroby a nasledne vypiSe sicet poctu najazdenych kilometrov
a priemernu spotrebu vSetkych automobilov, vyrobenych v danom roku. Vsetky premenné
nech su uloZené v zdsobniku, Struktira nech je vo vol'nom ulozZisti.
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Odkazy (referencie)

179. Max_min_rf
Vytvorte program, ktory umozni zadat’ 5 celych cisel. Vytvorte funkciu Extrem() typu
void, ktorej budu, zadané &isla odovzdané, pri volani. Ulohou funkcie je zistit maximélne
a minimalne, zo zadanych c¢isel. Obe extrémne hodnoty budi vypisané z hlavnej funkcie
main().

180. Retazec rf
Z klavesnice bude zadana 'ubovol'na veta a jeden znak. Vytvorte funkciu Zisti() typu
void, ktorej budu veta a znak odovzdané. Funkcia zisti nasledovné: pocet slov vo vete,
dizku vety a tiez kol'kokrat sa vo vete vyskytuje dany znak. Z funkcie main() buda potom
tieto hodnoty vypisané.

181. Spojit_rf
Z klavesnice budu zadané dva retazce. Vytvorte funkciu Spoj() typu void, ktorej budu oba
ret'azce odovzdané. Funkcia spoji oba retazce do jedného a ten bude nésledne z funkcie
main() vypisany.

182. Zlucit_rf
Z klavesnice budi zadané dva ret'azce, rovnakej dizky. Vytvorte funkciu Zluc() typu void,
ktorej budu oba ret'azce odovzdané. Funkcia oba retazce zIuci tak, ze vo vyslednom
ret’azci sa budu znaky zo zadanych retazcov striedat’: prvy z prvého retazca, prvy
z druhého ret'azca, druhy z prvého retazca, druhy z druhého ret'azca atd. Funkcia main()
potom vysledny retazec vypise.

183. Sucet pole rf *
Vytvorte program na sucet prvkov N — prvkového pola, ktoré bolo vytvorené
generovanim ndhodnych hodndt vo funkcii main() z intervalu <a,b>. Vytvorte funkciu
Sucet() typu void, ktorej bude odovzdané pole nahodnych hodnot. Funkcia Sucet() spocita
vSetky prvky pola. Sucet prvkov pola bude vypisany z funkcie main().

184. Hodnoty pola_rf i
Vo funkcii main() je vytvorené N — prvkové pole ndhodnych hodnét z intervalu <a,b>.
Vytvorte funkciu HodnotyPola() typu void, ktorej bude odovzdané pole ndhodnych
hodnét. Ulohou funkcie je zistit’: siéet pol’a, priemer pol'a, maximum pola, pozicia
maximalneho prvku pol'a, minimum pol’a, pozicia minimalneho prvku pol'a. Vsetky tieto
udaje budua vypisané funkciou main().

185. Bitove pole rf ko
Navrhnite program, ktory vo funkcii main() N — prvkové pole nahodne zaplni 0 a 1.
Vytvorte funkciu NajdlhsiVyskyt() typu void, ktora zisti najdlhsi vyskyt jednotiek iducich
spojite za sebou — na ktorej pozicii tato Cast’ zaCina, a na ktorej konci. Funkcia main()
potom obe tieto pozicie vypise.
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186.

187.

Praca so subormi

Parne_read
V Notepade si vytvorte subor, do ktorého na 20 riadkov zapiSete 'ubovol'né celé ¢isla.
Vytvorte program, ktory vypocita sucet parnych ¢isel, zapisanych v stbore.

Zapis_retazcov

Vytvorte program, ktorému budete postupne zadavat’ N ret'azcov z klavesnice. Program
bude postupne ukladat’ tieto ret'azce do suboru, ale len tie, ktoré maji menej nez 10
znakov.
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