Digitálne video

video – obraz v pohybe

animácia – grafická informácia v pohybe

VIDEO – séria statických obrázkov, ktoré sa rýchlo vymieňajú (štandardné video predstavuje 30 snímkou za sekundu). Postup pri zápise videa do binárneho kódu je podobný ako pri zápise obrázkov. Dôsledkom toho je však hromadenie digitálnych informácií, preto pre reálne použitie digitálneho videa je nutné toto množstvo informácií komprimovať použitím vhodnej metódy kompresie.

Metódy kompresie videa
· zobrazovať obrázok s menším rozmerom

· zobrazovať menej obrázkov za sekundu ( nebude plynulý prechod

· kompresia aplikovaná na každý obrázok zvlášť ( len pre rýchle počítače)

· zapamätať si len prvý obrázok sekvencie a ďalej prenášať iba informácie o zmene tj o pohybe – MPEG

Kompresia videa využíva odstránenie redundantnej (nadbytočnej) informácie.

Kódovanie zvuku

Zvuk sa šíri vo forme vĺn, ktoré určujú jeho výšku a hlasitosť. analógová vlna sa digitalizuje pomocou zvukovej karty a vytvorí sa súbor typu *.WAV ( vhodné pre rôzne typy zvukov ), pričom pri prehrávaní sa použije presne opačný postup. Súbory typu WAV však zaberajú veľa pamäťového priestoru ( veľký objem) ( Boli vytvorené aj iné formáty zvukových súborov napr. :



*.MIDI – elektronicky vytvorený zvukový súbor – nie je vhodný pre ľudský hlas


*.MP3 – komprimované súbory typu WAV ( kompresný pomer 1/11). Vynecháva    niektoré zložky hudby, ktoré ľudské ucho nepočuje.
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Signál sa digitalizuje 

postupným odoberaním 

vzoriek signálu -

Vzorkovanie (Samplovanie)–

stanovením štandardných

hodnôt signálu -Kvantovanie –

a ich prevedením do dvojkovej 

sústavy - Kódovanie
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Príklady
1. Vypočítajte veľkosť obrázka v KB s rozlíšením 200x300 pixelov s farebnou hĺbkou High color [117,19KB]
2. Fotka je uložená v bitmapovom súbore a chceme ju poslať mmskou. Fotka ma rozmery 256x180 pixelov a má 256 farieb. MMS-ka môže obsahovať max. 5kB. Najmenej koľko MMS  musíme poslať? [9]

3. Aká bude veľkosť obrázku v MB ak jeho rozmer je 1024*512 bodov a je použitých najviac 10 farieb? [0,25MB]
4. Aký minimálny počet farieb bol použitý na vytvorenie obrázku s veľkosťou 100kB ak po konverzii na 200 farieb má veľkosť 200kB.[9 farieb]
5. Koľko MB pamäte zaberie súbor s minútovou nahrávkou skladby, ak vzork.frekv. je 44 100Hz, 16 bit, stereo a kompresný pomer je 0,2.[2MB]

6. Pomocou mikrofónu sme do počítača nahrali krátku správu a uložili ju v rôznych formátoch. V každom riadku sú zadané údaje o zázname v poradí: frekvencia vzorkovania (samplovania); veľkosť jednej vzorky (samplu); či ide o mono alebo stereo záznam; veľkosť súboru v KB. Ktorá z uvedených možností nemôže zodpovedať našej nahrávke?
(A) 8,000 kHz; 16 bit; mono; 39,1 KB 
(B) 22,050 kHz; 8 bit; mono; 107,8 KB
(C) 32,000 kHz; 8 bit; stereo; 156,3 KB 
(D) 48,000 kHz; 16 bit; stereo; 468,7 KB 

Riešenie
V úlohe je potrebné zistiť dĺžku nahrávky (čas) a vylúčiť tú, ktorá sa nezhoduje s ostatnými. 
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