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PC systémy – Hardware

Technické vybavenie PC

a) základná jednotka

b) vstupno – výstupné zariadenia

- Interné a externé periférie
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keypad – klávesnica


monitor - monitor

mouse – myš




diskdrive (pevný disk)

Základná jednotka obsahuje:

1. kryt so stabilizovaným zdrojom napätia

2. základná procesorová doska MB

3. Prídavné dosky – karty

4. Pamäte – diskové zariadenie a vnútorné pamäte

1. kryt so stabilizovaným zdrojom napätia

- slúži na prevod vstupného napätia 230 V na napätia: ± 12V, ± 5V, +3,3V

- štandardný výkon: 300 – 500W

- typy krytov:

· DESKTOP (ležiaca)

· TOWER (midi, big, mini)

2. základná procesorová doska MB

· Doska plošného spoja, na ktorej je umiestnená základná riadiaca časť PC (procesor)
· Procesor je doplnený pasívnym aj aktívnym cladičom
Procesor:

· Je to integrovaný obvod, ktorý pozostáva z dvoch základných častí:
a) RJ -  vyrába riadiace signály pre všetky bloky systému

b) ALJ – výkonná časť programu

· Výrobcovia: Intel, AMD
výrobca:
vývojová rada:
       frekvencia

AMD / Intel    Athlon XP/ Pentium 4      2200 MHz / 2,4 GHz

· Matičná doska ďalej obsahuje:

· I/O (vstupno-výstupná časť) časť – porty + integrované preriférie

· Baterka pre CMOS pamäť

· Konektory na operačnú pamäť (SIMM, DIMM)

· Konektory na prídavné karty – sloty (AGP, PCI, ISA)

· Podporné obvody procesora (CMOS, BIOS, ovládač klávesnice, koprocesor, ...) chipset (VIA)

· Konektor zdroja

· Nastavovacie prvky SWITCHE a JUMPRE, ktoré slúžia na rôzne nastavenia MB

· Integrovaný radič diskov (kam pripojiť hardisk)

· Pripojenie FDD (disketové pripojenie)

3. prídavné dosky – karty

- sú potrebné k správnej funkcii PC

- môžu byť integrované priamo na MB alebo sú to samostatné dosky, ktoré sa zasúvajú do slotov na MB

- prídavné dosky – karty:

·  grafická

·  sieťová

·  game port

·  fax-modemová

·  zvuková

4. pamäte – diskové zariadenia a vnútorné pamäte

- pamäť -  časť PC, ktorá slúži na dočasné a trvalé uchovávanie informácií (RAM)

- klasifikácia pamätí:

1. podľa doby prístupu k údajom (ns)

2. podľa typu pamäte

3. podľa kapacity pamäte

-  kapacita pamäte – množstvo údajov, ktoré môžeme do pamäte vložiť

-  základná jednotka  1b = 1 bit

1 B (byte) = 8 b

1 kB = 210 B = 1024 B



1 MB = 220 B = 2048 B (rozdiel vždy1024 B)



1 GB = 230 B 



1 TB = 240 B

A) rozdelenie pamätí z technického hľadiska (podľa čítania a zápisu):

1. RWM (Read Write Memory)

2. ROM (Read Only Memory)

RWM

- pamäť na čítanie aj zápis

- prevažná väčšina pamätí je typu RWM

ROM

- ukladajú sa do nej nemené údaje (BIOS)

- jej obsah je konštantný a môžeme z nej iba čítať

- obsah sa ukladá ešte pri výrobe (základ pre PC)

- varianty pamätí ROM:
· PROM – je programovateľná užívateľom (iba raz)

· EPROM – obdoba PROM, ale jej obsah je možné vymazať ÚV svetlom a znova naprogramovať

· EEPROM – obdoba EPROM, ale obsah sa vymazáva elektrickým impulzom a vymaže sa celý obsah pamäte

· EAPROM – variant EEPROM, ale jej obsah sa dá zmeniť po bitoch 
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drahšie pamäte

B) rozdelenie pamätí podľa prístupu k dátam:

1. RAM

2. SAM

3. CAM

1. RAM (Random Access Memory)

- pamäť s priamym, náhodným, ľubovoľným prístupom

· SRAM – statická RAM pamäť

  - rýchla, dráha, priestorovo náročná

· DRAM – dynamická Ram pamäť
   - pomalšia, lacnejšia, menšie priestorové nároky

1. SD RAM – prenos po nábežnej strane signálu

2. DD RAM – prenos po nábežnej aj zostupnej hrane signálu

3. RD RAM – vysokofrekvenčná RAM

2. SAM (Serial Access Memory)

- sekvenčný prístup do pamäte

- 2 druhy: 

· FIFO (First In First Out) – rad (trubica, rúra)

· LIFO (Last In First Out) – zásobník (ruksak)

3. CAM (Conect Adresable Memory)

- pamäte adresovateľné obsahom

- výber podľa vlastností

- použitie: Umelá Inteligencia AI

C) rozdelenie pamätí podľa umiestnenia:

1. Vnútorné

2. Vonkajšie

Vnútorné:

1. operačná pamäť RAM:

- slúži na uchovávanie údajov a na uloženie a vykonávanie inštrukcií programov


- pamäť priamo spolupracuje s procesorom

 
- po vypnutí neuchováva údaje


- je zložená z integrovaných obvodov a tvorí pamäťový modul


- DRAM kombinovaná čiastočne s SRAM


- RWM


- 128, 256, 512, + 1024MB


- typy slotov pre operačnú pamäť:

1. DIP – obvod priamo na matičnej doske

2. SIMM – pamäťový modul s 30 alebo 72 vývodmi

3. SIPP – alternatíva SIMM

4. DIMM – pamäťový modul sso 168 alebo 184 vývodmi  (SD / DD RAM)

5. RIMM – pre RD RAM

2. vyrovnávacia pamäť CACHE


- typ RWM


- ukladajú sa do nej údaje, u ktorých je predpoklad častého použitia (kratšia doba prístupu)


- po vypnutí PC sa údaje strácajú


- typovo SRAM – časť dát sa podľa odhadu radiča CACHE pamäte presunie do pamäte (90 – 95% úspešnosť odhadu)

Vonkajšie

- patria medzi základné pamäťové média ovládané HDD a FDD radičom

- diskové zariadenia  - s nevymeniteľným záznamovým médiom (HDD)



          - s vymeniteľným záznamovým médiom (FDD, CD, DVD)

1. HDD

- pamäťové médium určené k trvalému uchovávaniu dát

- kapacity – desiatky GB

- štruktúra HDD


- základ – záznamové platne (Al, sklo)




( členenie na stopy (sústredné kružnice)






  ( členenie na sektory





  ( stopy nad sebou = cylinder


- hlavy na čítanie a zápis umiestnené na ramenách spoločne upevnených v závese


      - obojstranné hlavy


- otáčky – 5400 / 7200 ot./min


- stopy a sektory


- sektor – začína hlavičkou, ktorá obsahuje číslo sektoru




- končí ukončením sektoru, v ktorom je obsiahnutý kontrolný súčet



        
- veľkosť sektoru – 571 B




- dátová oblasť – 512 B

[image: image12.png]


[image: image13.png]


[image: image14.png]




- medzisektorové a medzistopové medzery ( kompenzácia odchýliek ( (ot.)
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- zónový záznam


- premenlivý počet sektorov v stope


- vytvárajú sa zóny, ktoré sa odlišujú počtom sektorov


- pre každú zónu je stanovená iná rýchlosť, pričom vonkajšia zóna je najrýchlejšia

Formátovanie HDD pozostáva z:
1. nízkoúrovňové formátovanie (LLF)
- stopy sa delia na sektory (vytvoria sa hlavičky a ukončenia)

- sektory sa vyplnia konštantnou hodnotou (kontrola HDD)

2. rozdelenie disku na časti – PARTITIONS (Partition table)
- umožňuje naformátovať každý disk iným spôsobom – iný OS

- max. 4 časti (fyzické) – logické disky – bez obmedzenia

- Partitions Table:

1. FAT 16 – File Alocation Table – DOS, Win 95

2. FAT 32 – Win 98

3. NTFS – NT File System – Win Xp, Win NT

4. HPFS – High Performance FS – OS 2 (pre Macintosh)

5. EXT 2, EXT 3 – Linux

3. vysokoúrovňové formátovanie

- vytváranie štruktúr potrebných pre zápis údajov na disk

1. HDD

- vysoká kapacita (desiatky GB – 80, 120 GB,...)

- kratšia prístupová doba

- umiestnenie vnútri základnej jednotky

- trvalé uchovávanie údajov ( po vypnutí sa nestrácajú)

- výrobcovia: Maxtor, Seagate, Western Digital

2. FDD

- nízka kapacita (1,44 MB)

- dlhá prístupová doba

- prenosné médium

- trvalé uchovávanie údajov

- výrobcovia: BASF, Verbatim, 3M, Polaroid

3. CD

- štandardná veľkosť – priemer 12 cm

- CD-ROM, CD-R, CD-RW

- kapacita: 650-700 MB / 74-80 min

- relatívne dlhá prístupová doba ( nepriamoúmerná násobku rýchlosti CD mechaniky) –  16x(CD-R) / 10x (CD-RW) / 40x (čítanie)

- prenosová rýchlosť 150 kBps

- prenosné médium

- trvalé uchovávanie údajov

- výrobcovia: ACER, TDK, TEAK, KODAK, ...

Technológia výroby


- pri zápise údajov sa využívajú dve základné stavy potrebné pre záznam – log, 0 a log. 1(hrana – zmena intenzity) a to intenzita odrazu lúča od povrchu média (odraz alebo rozptýlenie)


- diery = pity (pits), plochy =  landy (lands); ako log hodnota 1 sa potom vníma prechod medzi pitom a landom al naopak ( kanálové kódovanie
CD-ROM

- nosič vytvorený z umelohmotného základu, do ktorého sú pomocou matrice nalisované pity. Na túto vrstvu je nanesená reflexná hliníková vrstva,je to zaliate ochranným priesvitným lakom

CD-R

- základom je tiež polykarbonátový disk, na ktorý je nanesená vrstva farbiva. V nej je vytvorená tzv. vodiaca drážka pre laser. Do tohto farbiva sú potom vypaľované pity. Ďalej sa nanáša zlatáa alebo strieborná reflexná vrstva, na ktorú je nanesený ochranný lak.

CD-RW

- na zápis pitov sa nepoužíva vypaľovanie, ale zmena fyzikálnej štruktúry farbiva

- ne mieste kde má byť pit sa štruktúra zmení na amorfnú a tým a tým sa zníči odrazivosť lúča

- na miestach, kde sú land je štruktúra farbiva kryštálová – vysoko odrazivá

- základ – štandardná polykarbonátová vrstva s vodiacou drážkou

- záznamové farbivo však nasleduje až po izolačnej vrstve ( tepelná izolácia)

- na farbive je umiestnená ďalšia izolačná vrstva a až potom zlatá  alebo reflexná vrstva na záver zaliata ochranným lakom

DVD

- rovnaké rozmery ako CD; vyššia hustota zápisu ( vyššia kapacita

- DVD nosiče môžu zaznamenávať informácie vo dvoch vrstvách a obojstranne – vtedy dosahujú maximálnu kapacitu

- 
1 vrstvové 1 stranné – 4,7 GB


2 vrstvové 1 stranné – 8,5 GB


1 vrstvové 2 stranné – 9,8 GB


2 vrstvové 2 stranné – 17 GB

- prenosová rýchlosť – 1350 kB/s

◊ Vstupno - výstupné zariadenia

Vstupné – klávesnica, myš, skener( ručný, stolný) – dpi – počet zobraziteľných bodov na palec

grafický tablet, mikrofón, pákové ovládače, webkamera, dotykové obrazovky, touchpady

Výstupné – monitor / LCD – rozlíšenie – počet zobraziteľných bodov vo vertikálnom a horizontálnom smere


- počet zobraziteľných farieb


- obnovovacia frekvencia


- uhlopriečka

- reproduktory, datavideoprojektor, plotter (veľkokapacitná tlačiareň)

Tlačiarne
1. ihličkové


- písmo je vyťukávané ihličkami cez farbiacu pásku


-  + nízka cena, kópie cez kopírak


    - pomalá, nekvalitná, hlučná

2. atramentové


- písmo vzniká nástrekom farby z díz pomocou elektrický impulzov


-  + cena, farebná tlač, rýchlosť, kvalita


    - cena náplne, citlivosť na kvapaliny

3. laserové


- písmo vzniká vypaľovaním farbiaceho prášku ( zmena polarity)


-  + rýchlosť, kvalita


   -  cena

Parametre hodnotenia tlačiarní

1. rýchlosť tlače – znak za sekundu ( ihličkové, atramentové)



    - strana za minútu (laserové)

2. dpi – rozlíšenie (dots per inch)

Software
· programové vybavenie počítača

· 5 kategórií:

1. operačné systémy

- zabezpečujú základnú komunikáciu medzi PC a užívateľom


- správa hardwaru, aplikácií, užívateľské a systémové nastavenia


- základná súčasť:  jadro OS – zabezpečuje správu súborov, pamäte a I/O zariadení

- rozdelenie: a) podľa počtu užívateľov- jedno- a viacužívateľské


b) podľa  počtu úloh – jedno- a viacúlohové

2. programovacie jazyky (prostredia)

- slúžia na vytváranie vlastných programov

3. aplikácie

- základné užívateľské programy

- 10 základných kategorií:

1. textové editory (Word)

2. tabuľkové editory (Excel)

3. grafickéeditory

4. databázové editory (Access)

5. programy na tvorbu prezentcií (PowerPoint)


6. programy na tvorbu web stránok (Frontpage)
7. programy na prezeranie www stránok

8. na elektronickú poštu (Outlook Express)

9. na prehrávanie videa a hudby

10. na zábavu a vzdelávanie

4. utility

- nástroje / programy na údržbu PC

- 3 kategórie: 
a) antivírusové programy – vyhľadávanie a odstraňovanie vírusov


b) diagnostické – vyhľadávanie a oprava chýb v PC (Norton Utilities)


c)komprimačné – údaje na menší pamäťový priestor

5. informačné systémy

- prostriedky, ktoré umožňujú komunikáciu v reálnom čase (letiskové systémy)

Microsoft WORD

- textový editor, ktorý slúži na písanie a úpravu textov

Výhody: 
· úprava a ukladanie dokumentov 
· formátovaníe písma 
· formátovanie odseku 
· práca s blokom 
· vkladanie netextových objektov 
· kontrola pravopisu 
· šablóny a štýly 
· vkladanie hypertextových odkazov, vkladanie obsahu v

· kladanie netextových objektov

Práca so súborom

- otvorenie, uloženie, tlač, otvorenie nového dokumentu

- nastavenie parametrov strany - okraje, orientácia

- hlavička a päta - text zobrazený štandardne na každej strane hore resp. dole;  poznať

výnimky.

Písanie textov

- pri písme nastavujeme:

· veľkosť

· farbu

· typ (font - súbor v ktorom sú uložené charakteristiky písma)

· rez písma ( tučné, podčiarknuté, kurzíva)

- rozdelenie písma podľa:

a) tvaru - pätkové a bezpätkové

b) proporcionality - proporcionálne a neproporcionálne (nezohľadňujú rozmer písmena)

- vkladanie symbolov a indexov

Odsek (odstavec)

- časť textu ukončená enterom

- jeho úprava sa nazýva formátovanie
- pri odseku nastavujeme:

· odsadenie

· charakteristiky písma

· riadkovanie - vzdialenosť medzi riadkami

· zarovnanie - doprava, doľava, do bloku, na stred (centrovanie)

Blok

- označená cast textu

- využitie: kopírovanie, vymazávanie, presun, formátovanie písma

- pri práci s blokom sa využíva schránka (časť pamäte)

Typy blokov: riadkový a stĺpcový (ALT)

Vkladanie netextových objektov

1. grafické objekty

a. cliparty

b. obrázok zo súboru

c. vlastná jednoduchá grafika

2. wordarty

3. tabuľky

4. grafy

5. rovnice

Odrážky

1. preddefinované

2. vlastné

Číslovanie

1. jednoduché

2. víacúrovňové

- hromadná korešpondencia - nástroje

- obsah- vložiť - register a zoznamy ( pri použití štýlov nadpisov)

Microsoft EXCEL

- pracovná plocha je tvorená tabuľkou členenou na hárky

- +  riadok vzorcov  - názov aktuálnej bunky + jej obsah

- základná časť -  bunka (určená stĺpcom a riadkom)

- tri typy kurzorov – kríž – označenie


- štvoršípka  - premiestnenie


- hrubší pravý dolný roh – kopírovanie

- možná tvorba postupností

- jednoduché výpočty bloku v stavovom riadku

-  formátovanie tabuľky:
1. určenie šírky riadkov a výšky stĺpcov

· zmena ťahaním
· dvojklik
· zalomenie textu – text sa prispôsobí stĺpcu (Alt+Enter; cez formát bunky)
· skrývanie stĺpcov
2. orámovanie
3. formát bunky

4. podfarbenie

- vzorce -  začínajú s =

- používajú sa názvy buniek


- pri zmene hodnoty v bunke sa automaticky prepočítajú všetky vzorce, ktoré s ňou súvisia


- vzorec sa pri kopírovaní podľa použitého adresovania prispôsobí novej pozícii

- adresovanie:


- 3 kategórie:
- relatívne – vzorec sa pri kopírovaní prispôsobí novej pozícii






- absolútne – pomocou: „$“; vzorec zostane pri kopírovaní v pôvodnom tvare






- zmiešané – kombinácia relatívneho a absolútneho

-  vkladanie funkcií (Vložiť- funkcia)

- SUM – spočíta hodnoty v bloku


- AVERAGE – priemer z hodnôt v bloku


- MIN – minimum z bloku


- MAX – maximum z bloku


- RADIANS
 - prevod stupňov na radiány

- IF – vetvenie


- AND – logický súčin


- OR – logický súčet

- triedenie – usporiadanie tabuľky podľa určitých pravidiel

- filtrovanie – zobrazenie vybranej časti tabuľky

-  tvorba grafu: 
1. vytvorenie tabuľky zdrojových údajov





2. nakreslenie grafu pomocou „sprievodcu tvorbou grafov“





3. formátovanie grafu

- typy grafov 
- X,Y závislosť




- stĺpcový




- čiarový (spojnicový)




- kruhový (koláčový)




- plošný

Microsoft POWERPOINT
Architektúra von Neumana
architektúra – komunikácia jednotlivých častí PC
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char. architektúry 
- spoločná pamäť pre inštrukcie aj dáta




- pamäť je členená na bunky rovnakej veľkosti, pričom každá má svoju adresu




- program je tvorený postupnosťou príkazov, v kt. spravidla nie je uvedená hodnota operandu, ale uvádza sa ich adresa




- príkazy sa vykonávajú v dvojkovej číselnej sústave




- príkazy sa vykonávajú postupne, v tzv. inštrukčnom cykle:

1. výber inštrukcie –
a) adresovanie inštrukcie

b) prenos inštrukcie do RJ

2. vykonanie inštrukcie - 
a) dekódovanie inštrukcie

b) vykonanie inštrukcie

zbernica – prepojenie jednotlivých častí architektúry

a) adresová
- prenos buniek
- jednosmerná
b) dátová
- prenos inštrukcií aj dát

- obojsmerná
c) riadiaca
- prenos riadiacich signálov

- obojsmerná

Triedy PC (podľa arch.)
1) SISD – arch. von Neumana  (1 inštr. – jeden dáta)

2) MISD

3) SIMD

4) MIMD – viacprocesorové systémy (viac inštr. – viac dát)

Základné jednotky inf.

- bit (+ násobky)

- Byte (+ násobky)

- DPI (dots per inch) – počet zobraziteľných bodov na palec

- znak/s; strana/ min – rýchlosť tlače

- Hz (+ násobky) – frekvencia

- bps - bit/s – prenosová rýchlosť

Operačné systémy

OS Windows

- používajú grafické užívateľke rozhranie (GUI – graphic user integerface) so zjednoteným ovládaním vo väčšine verzií

- ovládanie myšou a klávesnicou
- systém komunikačných okien

- vývoj:

1) Windows 3.1, Windows 3.11
- nadstavby operačných systémov

- základný OS- DOS

2) Windows 95 – „pseudooperačný systém“ – jadro tvorí ešte z DOS-u
3) Windows 98 – zlom – rozvoj PC sietí

- - 2 ketegórie – prvý OS pre klientské stanice - 98

4) Windows Millenium

5) Windows XP 
- Professional

- Home Edition – na domáci PC

6) Windows Vista

- pre servery:

1. Windows NT

2. Windows 2000

3. Windows 2003

Výhody:
- GUI

- 32/64 bitový systém

- podopra multimédií

- multitasking – viac úloh pre viac užívateľov

- zabudovyný systém Plug and Play (vložíš hardware a sám si ho nainštaluje)

- podpora dlhých názvov súborov

Nevýhody:

- bezpečnostné diery – kumulatívne záplaty - aktualizácie

- nestabilné

Windows 98

- 32 bitový OS

- nulová bezpečnosť v sieti

- súborový systém FAT 32

. problém s veľkými diskami

- základné informácie  o užívateľovi si pamätá v súboroch system.dat a user.dat

- zálohy súborov – system.da0 a user.dat – súbory uchovávajú registre

Windows XP

- systém súborov NTFS (pri krachu neviditeľný pre iný OS)

- vyššia stabilita systému

- vyššia úroveň bezpečnosti


1. používateľské kontá – adminstrátor, užívateľ – chránené heslom


2. zabudovaný systém Firewall


3. možnosť „auditu“ (NTFS) – kontrola systému – kto, kedy, čo

- možnosť vzdialenej správy

- obnova systému

Popis prostredia

· Tento Počítač (ľavý pruh s pomocným ovládaním+zoznam pripojených diskov), Miesta v sieti (prístup k nazdieľaným súborom v sieti), Kôš – dočasné uchovávanie odstránených dokumentovdokumentov (FIFO) – 10%

· hlavný panel – rýchle prepínanie spustených aplikácií

- ŠTART

· panel rýchleho spustenia

· indikátory

· zmena polohy a veľkosti hlavného panelu

· prisať a odstrániť do ponuky Štart
· pracovná plocha - 
1. vlastnosti – Nastavenie 
- rozlišovacia schopnosť – počet zobraziteľných bodov v horizontálnom a vertikálnom smere; štandart: 1024x768

- farebná hĺbka – počet zobraziteľných farieb (256 (8 bitov), High Color (16 bitov) True Color (24,32 bitov))
- obnovovacia frekvencia

- ovládanie – myš (klik, dvojklik, ťahanie) klávesnica

Základné funkcie
· zjednotenie vzhľadu a ovládania
· spúšťanie viacerých aplikácií súčasne

· vymieňanie dát medzi aplikáciami

· organizácia súborov a priečinkov

- kopírovanie po sieti

- zjednotenie informácií o vlastnostiach priečinkov a súborov, modifikácia okna

- kopírovanie, premiestňovanie

- kopírovanie obrazovky (PrintScreen)

- presun, vymazávanie

- vyhľadávanie( * - neznámy počet neznámych znakov; ? – jeden neznámy znak)

- nastavenie pracovnej plochy

Ovládacie paneli

- základné užívateľské a systémové rozhranie medzi používateľom a OS

· užívateľské nastavenia
- vlastnosti objektu (skrtý,...)

- nastavenie pracovnej plochy a hlavného panelu



- pridanie volieb a ???



- nastavenie klávesnice – východzí jazyk, a pod.



- dátum a čas



- nastavenie myši

· systémové nastavenia

- pridanie a odstránenie programov
- pridanie a odstránenie hardwaru

- nástroje na správu

- nastavenie firewallu

- nastavenie siete

- „systém“ – informácie o pripojených zariadneniach; možnosť zmeny ovládačov ( program – komunikácia HW-OS)


- značky: X – zariadenie nepracuje vôbec



     !  - zariadenie nepracuje správne
· užívateľské kontá
Údržba systému

-dve katedórie:
1. interné nástroje – súčasť OS

a) defragmentácia disku – spája naspäť fragmentované časti súborov

b) scandisk – štandardný (kontrola štruktúry adresárov a súborov) alebo úplný (kontroluje sa aj povrch disku)

c) sledovanie systému – kontrola spustených programov a záťaže procesora

d) obnova / záloha systému

e) systémové informácie

f) odstránenie nepotrebných alebo dočasných súborov

2. externé nástroje
diagnostické...
a) Norton Utilities (ako príklad) – čiastočné obnovenie súborv,   testy, vyhľdávanie a odstránenie chýb, defragmentácia

antivírusové
b) AVG, NOD 
anti...
c) vyhľadá a odstráni Spyware (špiónske programy) a Adware (nechcené reklamy)
... Spybot,...

OS Linux

- správa siete - servery

- textový operačný systém s možnou grafickou nadstavbou

- viacúlohový a viacužívateľský OS systém

- nie je členený na disky (ale na adresáre)

- rozlišuje veľké a malé písmena

- podporuje systém virtuálnych konzol (možnosť prihlásenia na 1 PC ako viacerí užívatelia)

Výhody

- vysoká odolnosť voči vírusom

- možnosť vzdialenej správy

- úplne odlišné spracovanie a charakteristika zariadení ( v porovnaní s OS Windows)

- vysoký audit ( sledovanie kto, kedy, čo,...)

- vysoká regulácia prístupových práv

- freeware

- potrebné odborné ovládanie

- šírenie vo forme distribúcií – inštalačný softvér + technický popis

Distribúcie
1. DEBIAN – vyššie technické nároky (ide o serverový systém)



2. SUSE – komerčná distribúcia (iba jadro)



3. RED HAT – jednoduchá verzia

Počítačové siete

- skupina navzájom prepojených PC s možnosťou vzájomnej komunikácie

Rozdelenie:


Podľa veľkosti
1. LAN – Local Area Network – lokálna (malá) sieť





2. MAN – Metropolitan AN - mestská




3. WAN – World AN – celosvetové siete


Podľa architektúry
1. Peer to peer –(P2P) – rovnocnné PC na sieti






+
ľahká realizácia






- 
nízka bezpečnosť





2. Client server – server – centrálny PC – riadenie siete






+ vyššia bezpečnosť, dokonalý audit pri vhodnom OS






- náročný na údržbu a konfiguráciu





3. hybridná architektúra – kombinácia P2PxCS







- viacrovocenných serverov + klientské PC


Podľa topológie sieti – o fyzickom prepojení PC



Spôsoby 
1. koaxiálny kábel (dnes už nie)





2. krútená dvojlinka – UTP kábel
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3. bezdrátové pripojenie WIFI (drahšie, náročné na konfiguráciu)

zbernica = magistrála 

- R- 50Ω odpor = terminátor – pohlcuje odrazené vlny


- PC sú pripojené sériovo pomocou koaxiálny kábel (cez T-čka v sieťovej karte)



+ jednoduché prepojenie



- sériovosť – vypadne jeden PC a spadne celá sieť


hviezda 



+ štruktúrovaná kabeláž – jeden PC vypadne, ale nespadne celá sieť


- vyššie náklady

- počítače sú každý samostatným káblom pripojené k aktívnemu prvku:

a) rozbočovač = HUB


b) prepínač = SWITCH

- ak ide o arch. Client server, serverom je jeden z PC

- spojenie pomocou krútenej dvojlinky

- najpoužívanejšia topológia

kruh


+ nízka cena

- neštruktúrovaná kabeláž – jeden PC vypadne, spadne cela sieť


strom 
- magistrála x hviezda

- hvieza x kruh

- spájanie LAN sietí do väčších celkov

Bezpečnosť siete

Bezpečnostná politika 

- určuje, čo môže žívateľ vykonávať a do akej mieri, kto zodpovedá za dodržiavanie bezpečnostnej politiky

Ochrana informávií

- predstavuje zabezpečenie informácií do takej mieri, aby k nim mali prístup len prvotné osoby

- pri posielaní správ nesmie dôjsť k strate alebo poškodeniu údajov
- správnym uložením údajov (heslo, prístupové práva, ..)

- voľba hesla – min. 6 znakov, kombinované, z malých aj veľkých písmen, čísel a znakov
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